+RKR
Mas Real que la Realidad

Angel Garcia Crespo
Universidad Carlos I1I de Madrid
Angel.garcia@uc3m.es




Objetivo

- Creacion de videojuegos con la union de
diversos dispositivos aprovechando el
concepto de realidad aumentada



Descripcion

- Las consolas de bolsillo, y los teléfonos moéviles
tienen una capacidad de proceso que permite la
ejecucion de aplicaciones de realidad
aumentada, esto unido a sus capacidades de
conexion cada vez mas altas permiten que el
video juego ya no forme parte solo de la consola
de salon, del movil o de 1a consola de bolsillo, en
este proyecto se pretende el desarrollo de un
videojuego de bolsillo que utilice las capacidades
de los distintos dispositivos moviles y de sus
camaras para interactuar con la consola de salon



Lineas de actuacion

- Creacion de contenidos y aplicaciones para
soportes especificos

= ]a promocion del patrimonio historico y
patrimonio cultural espafoles

- Creacion de Redes sociales de elevado impacto
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Socios buscados

- Desarrollador de videojuegos
- Desarrollador en plataformas moviles
- Distribuidor de contenidos



