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C2A2: Objetivo

Crearun Portal 2.0 que potencie la elnclusion
mediante un catalogo exhaustivo de Contenidos
Digitales accesibles y-que favorezca el intercambio
dgil de informacién sobre recursos accesibles entre
la comunidad de usuarios
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C2A2: Linea estratégica

1l Centros de Conocimiento para la promocion del
arte, ocio y cultura, de elevado interés social y
cultural, con base en las TIC

1l Creacion de Redes Sociales de elevado impacto
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4l Los Centros del Conocimiento permiten focalizar
recursos e intereses de varios actores en un unico
objetivo de interés social y cultural

4 C2A2 favorecera la elnclusion
eliminando la brecha
digital de colectivos
para los cuales la mayoria
de los Contenidos Digitales
no son accesibles
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Centro de Contenidos Accesibles 2.0
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Centro de Contenidos Accesibles 2.0

1l C2A2 desarrollara un portal 2.0 proporcionando
X Catalogo de recursos digitales accesibles

X Escaparate de la producciéon nacional en este campo

X Elementos digitales accesibles
+ elearning
# Qcio Digital Interactivo
# Publicaciones digitales
+Videojuegos/juegos en red

n

X Guias y recomendaciones localizadas sobre accesibilidad
(de produccion propia o generadas por la comunidad de
usuarios)
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C2A2: Descripcion

4 Punto de encuentro: comunidades de usuarios

al Podran actualizar las guias de accesibilidad a
contenidos digitales
X Intercambiando informacion sobre la oferta local

X Recomendando eventos sociales y culturales accesibles
en cada localidad

X Valorando/puntuando otros sitios web/contenidos

al Cualquiera podra pedir cualquier informacion.
Alguien de |la comunidad le contestara
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X Sistema de Trusted Users
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C2A2: Socios

4 Productoras de contenidos accesibles

4 Distribuidoras de contenidos

4 Desarrolladores de comunidades web 2.0
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