TICC

OPORTUNIDADES A LA FINANCIACION DE LAS
INDUSTRIAS CULTURALES Y CREATIVAS

Fecha: Martes, 27 noviembre
Lugar: Auditorio del Ministerio de Cultura y Deporte
San Marcos 40, Madrid

La IA: éinnovacion o disrupcion para las ICCs?

Sltaforma do Teonolon enem@ametic.es
Multimedia y Contenides Digitales WWW.ehem.ametic.es
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Objetos culturales
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Objetos culturales




Objetos culturales

van Gogh V., ”0Old Vineyard with Peasant Woman” Miro J., “The Farm”
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Objetos culturales

Las técnicas de vision por computador permiten la obtencion
automatica de elementos visuales de los objetos culturales, de
modo que se puedan realizar busquedas avanzadas y se reduzca la
necesidad de anotacion manual

Determinacion del artista, fecha de ejecucion u obras relacionadas
Objetos, temas y personajes especificos

Contenido y composicion

Gestos y emociones de los personajes

Autentificacion
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Objetos culturales

* Objetos, temas y personajes especificos

[ ] & ¥ google-vision — -bash — 90x28
{
"labelAnnotations™: |

.[
"mid": "/msR5H
"description”
“score”: 9,955

}.

{
"mid": "/mS@
*description: “rowing', |
"score™: 0,0

3

{
“mid": " —
*description
"SCOre™: 0. I

¥,

{
"Mid"! |-|llrmr|e
"description
“score™: 9.8

* Connection #2 to host vision.googlespis.com left intact
Brendans-MacBook-Pro:google-vision brendancieckos J

Canaletto, “The Grand Canal in Venice from Palazzo Flanginni to Campo
San Marcuola”
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Objetos culturales

* Objetos, temas y personajes especificos

Asian crocodile: 2.3

alligator snepping turtle: 3.2

Tidemand A. & Gude H., “Bridal Procession on the Hardangerfjord amongst
Alligator Snapping Turtles”
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Objetos culturales

* Contenido y composicion

Monet C., “Water Lilies” (1905)
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Monet C., “Water Lilies” (1907)
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Objetos culturales

* Gestos y emociones de los personajes

Anger

Contempt 0.01314
Disgust  0.00021
Fear 0.00001 ==
Happiness 0.43183
Neutral  0.55356

Sadness 0.00104
Surprise  0.00013

n

http://www.gannett-cdn.com/-mm-/a5ac0¢ PR
da Vinci L., “The Mona Lisa”
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Objetos culturales

e Gestos y emociones de los personajes

_
5""‘ Anger 0.00004
' Contempt 0.00031
Disgust  0.00000
| Fear 0.00003
V Happiness 0.13976

| Neutral 0.85952
T am Sadness  0.00025
’ Surprise  0.00008

http://ecx.images-amazon.com/images/I/4° ol

Vermeer J., “Girl with a Pearl Earring”



Objetos culturales

e Autentificacion
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Objetos culturales

e Autentificacion
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Objetos culturales

e Autentificacion
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Egon Schiele ink drawing
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Colecciones
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Colecciones
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Colecciones
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Colecciones

Los algoritmos de aprendizaje automatico permiten realizar
analisis a nivel semantico para proporcionar medidas de similitud
basadas en la interpretacion artistica e historica de los objetos

e Categorizacion y clasificacion de imagenes digitales
* Definicion de relaciones entre diferentes bases de datos de museos

* Desarrollo de sistemas de recomendacion que permitan recuperar objetos
“similares” para el usuario en funcion de diferentes criterios
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Colecciones

* Contenido y composicion
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& Arts & Culture

Colour
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Colecciones

e Similitud visual
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Colecciones

e Similitud visual
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i artist: Pierre-Auguste Renoir [
Resting in the Grass (Le Repos sur I'herbe) |

l 5

1295-c. 1893
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Museos

Las analiticas de datos permiten desarrollar paneles de control
interactivos, de modo que los museos pueden resolver cuestiones
relacionadas con su gestion en tiempo real

* Deteccion de correlaciones claras entre la venta de entradas y el flujo de
visitantes, con otras variables como la actividad en los medios sociales, el clima,

las campanas de marketing y otras variables
* Seguimiento y prediccion del flujo de visitantes, con el objetivo de reforzar la
plantilla y definir un plan de gestion eficiente

 Conocimiento de las caracteristicas (demograficas, preferencias) y patrones de
visita (exploracion, rutas, objetos mas atractivos) de la audiencia
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Museos

* Analiticas predictivas
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Museos

* Conocimiento de la audiencia

Picasso P., “Guernica”
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Museos

* Conocimiento de la audiencia
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Museos

Las tecnologias del Lenguaje Natural son una herramienta muy
eficaz para que los museos y sus colecciones sean mas accesibles y
atractivas para el publico en general

* Mejora de la interaccion entre el visitante y los objetos de mas interés gracias a
la generacion de guias

* Empoderamiento de los usuarios para buscar en las bases de datos de los
museos sin conocer el vocabulario especializado

Plataforma de Tecnologias
Multimedia y Contenidos Digitales 30

O NEM




Museos

* Audioguias basadas en Inteligencia Artificial
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Museos

 Chatbots

Can | help you with anything eise today?

Anne Frank's History
= Anne Frank's story has many layars. What can | tell
? ° you about first?
VWWII Europa

During World War Il, Anne and the other people
hide in the Sacrat Annax to escape from the Nazis.

Which World War Il topic can | tell you more about?

Anti-Jewish me:
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Museos

 Chatbots

" & -~ “ﬂ_“
i hu‘:’: hogeels S wli Yezoe F 3G FM

0 % Corn W o Nt by P ¢ Peop AvlyRat o
L eople

Sedmentary

O Metamonphic

You unlocked the Check-in at
Qaktand stampl

My Stamps

Here are some activities you
can take part in 0
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Conclusiones

Las tecnologias asociadas a la Inteligencia Artificial como la visidn
por computador o el aprendizaje automatico son unas herramientas
cada vez mas eficientes y accesibles
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Conclusiones

La utilizacidn de estas tecnologias en los museos permitira
descubrimientos interesantes, datos mas utiles y nuevas formas de
descubrir las colecciones

* Obtencion automatica de elementos visuales de los objetos culturales mediante
técnicas de vision por computador, de modo que se puedan realizar busquedas
avanzadas y se reduzca la necesidad de anotacion manual

* Analisis semantico para proporcionar medidas de similitud basadas en la interpretacion
artistica e historica de los objetos utilizando algoritmos de aprendizaje automatico

* Desarrollo de paneles de control interactivos mediante técnicas de analiticas de datos,
de modo 0\ue los museos pueden resolver cuestiones relacionadas con su gestion en
tiempo rea

* Nuevas herramientas basadas en Procesamiento del Lenguaje Natural para que los
museos y sus colecciones sean mas accesibles y atractivas para el publico en general
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https://www.nextrembrandt.com/
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https://www.youtube.com/watch?time_continue=4&v=IuygOYZ1Ngo

Muchas gracias por su atencion!!!

Maria Teresa Linaza

d Multimedia y Contenidos Digitales mtlinaza @vicomtech.org



